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•  La investigación sobre metadatos semánticos ricos 
para aumentar la portabilidad de datos y la 
interoperabilidad entre sistemas de gestión de ideas, 
con otros sistemas innovadores desarrollados en 
THOFU y con los sistemas contemporáneos usados en 
empresas de la industria hotelera 

•  Investigación sobre la integración y agrupación de las 
ideas de los clientes procedentes de sistemas 
heterogéneos 

•  Investigación sobre la extracción de las ideas de la 
comunidad (por ejemplo, sitios de web social) y la 
construcción de mashups de ideas en los sistemas de 
gestión de ideas 

•  Investigación sobre la ampliación y mejora de 
capacidades de sistemas de gestión de ideas para 
evaluar un gran volumen de ideas y filtrar las mejores 

•  Investigación de modelos y prototipos para mostrar la 
investigación en la práctica y ayudar a los socios 
industriales a instalarlos como soluciones comerciales. 

•  Uso de metadatos de Web Semántica y una 
propuesta de Ontología de Ideas Gi2MO 
[completado] 

 
•  Uso de Web Semántica / Ontología Gi2MO 

para integración entre sistemas de Gestión de 
Ideas y otras sistemas [completado] 

•  Ontología de opiniones MARL e investigación 
en impacto de comentarios de usuarios en 
ideas en sistema de Gestión de Ideas 
[completado] 

•  Características de Ideas, clasificación de 
ideas, investigación en relaciones entre ideas 
[desarrollo] 

 
•  Implementación de demonstrador que uso 

todos los resultados de investigación 
[desarrollo] 
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MODELO GENERICO DE DATOS DE GESTION DE IDEAS  

MODELO DE OPINIONES 

MODELO CARACTERISTICAS DE IDEAS 

MODELO DE RELACIONES Y SIMILITUD 
ENTRE IDEAS 
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ONTOLOGIA DE OPINIONES PROTOTIPO DE MODULO DE MINERA DE OPINIONES 

CASO DE 
ESTUDIO 

EXPERIMENTOS 
CON CONSULTAS 
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1. TAXONOMIA 

2. ANOTACION 

3. METRICAS 
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